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1 Пояснительная записка 

Рабочая программа адресована учащимся 1-4 классов МКОУ СОШ с.Слудка.  

Рабочая программа соответствует требованиям федерального образовательного 

стандарта начального общего образования (Приказ Министерства образования и 

науки РФ от 6 октября 2009 года № 373).  

Программа разработана на основе:  

✓ примерной основной образовательной программы начального общего 

образования (Одобрена решением федерального учебно–методического 

объединения по общему образованию. Протокол от 8 апреля 2015 г. 

№1/15).  

✓ авторской программы по общекультурному направлению Т.М.Рагозиной 

«Город мастеров» Издательство «Академкнига/Учебник»  

✓ учебного плана МКОУ СОШ с.Слудка; 

✓ положения о рабочей программе предмета, курса, факультатива, 

индивидуально-группового занятия, кружка МКОУ СОШ с.Слудка. 

Цели программы: 

 — развитие и реализация творческого потенциала обучающихся начальной школы;  

— формирование универсальных учебных действий младших школьников: 

исследовательских, проектных, конструкторско- технологических, 

коммуникативных;  

— создание условий для овладения обучающимися различны ми видами 

художественной деятельности: изготовление игрового материала, флористики, 

изонити, декупажа, бумагопластики, дизайна;  

— развитие личностных качеств младших школьников: ценностного отношения к 

прекрасному, формирование представлений об эстетических идеалах и ценностях 

Задачи: 

 -расширить представления о многообразии видов декоративно – прикладного 

искусства; 

 -формировать эстетическое отношение к окружающей действительности на основе 

с декоративно – прикладным искусством; 

 -вооружить детей знаниями в изучаемой области, выработать необходимые 

практические умения и навыки; 

 -учить замечать и выделять основные средства выразительности изделий; 

 - приобщать школьников к народному искусству;  

-реализовать духовные, эстетические и творческие способности воспитанников, 

развивать фантазию, воображение, самостоятельное мышление;  

-воспитывать художественно – эстетический вкус, трудолюбие, аккуратность;  

-помогать детям в их желании сделать свои работы общественно значимыми; 

2 Результаты освоения курса внеурочной деятельности 

Личностные результаты освоения курса, в соответствии с требованиями ФГОС 

начального общего образования, предусматривают: 

 — формирование целостного, социально ориентированного взгляда на мир в его 

органичном единстве и разнообразии; 

— формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств;  

— развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных 

ситуациях общения; 
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 — наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному 

отношению к материальным и духовным ценностям. 

 Метапредметные  результаты предусматривают:  

— освоение способов решения проблем творческого и поискового характера; 

 — формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные 

действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; 

определять наиболее эффективные способы достижения результата; 

 — освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии;  

— использование знаково-символических средств представления информации для 

создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и 

практических задач; 

 — определение общей цели и путей ее достижения; умение договариваться о 

распределении функций и ролей в совместной деятельности, осуществлять 

взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное 

поведение и поведение окружающих;  

— овладение начальными сведениями о сущности и особенностях объектов, 

процессов и явлений действительности (природных, социальных, культурных, 

технических);  

— умение работать в материальной и информационной среде начального общего 

образования. 

3 Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм 

организации и видов деятельности 

№ 

п\п 

Содержание курса Формы организации 

деятельности 

Основные 

виды деятельности 

1 класс 

1 Мастерская 

игротеки  

Домино, 

головоломки из 

массы для 

моделирования. 

 

Групповая 

Клубное заседание 

Организовывать рабочее место.  

Осваивать первичные навыки 

работы над проектом под 

руководством учителя: ставить 

цель,                                  

составлять план, распределять 

роли,                     проводить 

самооценку.                                   

2 Мастерская лепки  

Фигурки животных, 

композиции из 

пластилина. 

 

Индивидуальная 

Групповая 

Школьное научное 

общество 

Овладевать  практическими 

умениями по работе с глиной 

(пластилином). Развивать  

художественный вкус. Учиться 

видеть красивое вокруг себя, 

выражать свои впечатления, 

эмоциональное отношение 

через свое творчество.                              

3 Мастерская 

флористики 

Картинки из 

засушенных листьев. 

  

Индивидуальная 

Групповая 

Конференция 

Осваивать правила  сбора и 

хранения природных 

материалов. Осмысливать 

значение бережного отношения 

к природе. Выполнять 
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 практическую работу  из 

природных материалов: собрать 

листья высушить под прессом и 

создавать  аппликацию из 

сухих листьев по заданному 

образцу.                          

4 Мастерская Деда 

Мороза  

Новогодние игрушки 

из природных 

материалов и 

цветной бумаги. 

Групповая 

Коллективная 

Круглый стол 

Подбирать бумагу нужного 

цвета,  анализировать образец, 

анализировать свою работу.                                              

5 Мастерская 

коллекции идей 

 Поделки из бумаги. 

Поделки из ткани. 

Поделки из ниток. 

Индивидуальная 

Групповая 

Коллективная 

Клубное заседание 

Участвовать в творческой 

деятельности 

6 Мастерская 

оригами 

Фигурки животных, 

композиции. 

 

Индивидуальная 

Групповая 

Конференция 

Знакомство с историей 

возникновения техник: 

«оригами». Выбирать 

необходимые инструменты, 

материалы и приемы работы. 

Осваивать способы работы с 

бумагой в техниках:  

«оригами». 

7 Мастерская 

конструирования и 

моделирования  

Плавающие и 

летающие модели. 

Игрушки. 

Индивидуальная 

Соревнование 

 

Учиться видеть красивое 

вокруг себя, выражать свои 

впечатления, эмоциональное 

отношение через свое 

творчество.                              

2 класс 

1 Мастерская 

флористики  

Композиции из 

листьев. Композиции 

из цветущих 

растений, 

стебельков. 

 

 

Групповая 

Конференция 

 

Заменять  листья  похожими по 

форме и размеру на образец. 

Сравнивать свойства различных    

природных материалов листьев, 

шишек, веточек, кленовых 

крылаток, желудей, каштанов. 

Соотносить форму и цвет 

природных материалов с 

реальными объектами, отбирать 

необходимые  материалы для 

выполнения изделия. Осваивать 

приемы  соединения  

природных материалов при 

помощи пластилина.    
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Составлять композицию их 

природных материалов.                                

2 Мастерская лепки  

Лепка фигурок 

животных, 

композиции из 

пластилина. 

 

Индивидуальная 

Групповая 

Школьное научное 

общество 

Осваивать трудовые навыки и 

умения, стремясь овладеть 

традиционным мастерством. 

Осваивать первичные навыки 

работы над проектом под 

руководством учителя:   

ставить цель,  составлять план, 

распределять роли,                     

проводить самооценку.      

3 Мастерская 

игротеки    

Домино из массы для 

моделирования. 

Шахматы из шишек. 

Индивидуальная 

Групповая 

Клубное заседание 

Организовывать рабочее место.  

Осваивать первичные навыки 

работы над проектом под 

руководством учителя: ставить 

цель,                                  

составлять план, распределять 

роли,                     проводить 

самооценку.      

4 Мастерская Деда 

Мороза  

Новогодние игрушки 

из цветной бумаги. 

Индивидуальная 

Групповая 

Круглый стол 

Выполнять разметку листа 

бумаги,                                           

пользоваться чертежными 

инструментами, ножницами, 

анализировать образец, 

анализировать свою работу.  

5 Мастерская 

коллекции идей 

Поделки из цветной 

бумаги. 

Индивидуальная 

Групповая  

Коллективная 

Клубное заседание 

Участвовать в творческой 

деятельности 

6 Мастерская 

оригами  

Пальчиковый 

кукольный театр. 

Сюжетные 

композиции. 

 

Индивидуальная 

Групповая 

Конференция 

Олимпиада 

Знакомство с историей 

возникновения техник: 

«оригами» и «квиллинг». 

Выбирать необходимые 

инструменты, материалы и 

приемы работы. Осваивать 

способы работы с бумагой в 

техниках:  «оригами» и 

«квиллинг».                         

7 Мастерская 

конструирования и 

моделирования  

Вертушки, парашют. 

Плавающие модели. 

Динамические 

модели (мобили). 

Индивидуальная 

Соревнование 

Видеть красивое вокруг себя, 

выражать свои впечатления, 

эмоциональное отношение 

через свое творчество.  

Осваивать первичные навыки 

работы над проектом под 

руководством учителя: ставить 

цель,                                  
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составлять план, распределять 

роли,                     проводить 

самооценку.                                 

3 класс 

1 Мастерская 

игротеки    

Волчки из массы для 

моделирования и 

картона. Мини-гольф 

из цветного картона. 

Индивидуальная 

Групповая 

Клубное заседание 

Работать с играми, 

тренажёрами на развитие 

внимания. 

Работать с играми на 

совершенствование 

воображения. Задание по 

логическому раскрашиванию. 

2 Мастерская лепки 

Лепка магнитов из 

солёного теста. 

 

Индивидуальная 

Групповая 

Школьное научное 

общество 

Анализировать собственную 

работу: соотносить план и 

совершенные операции, 

выделять этапы и оценивать 

меру освоения каждого, 

находить ошибки, 

устанавливать их причины. 

Выбирать решение из 

нескольких предложенных, 

кратко обосновывать выбор 

(отвечать на вопрос «почему 

выбрал именно этот способ?»). 

Преобразовывать модели в 

соответствии с содержанием 

учебного материала и 

поставленной учебной целью. 

3 Мастерская 

кукольного театра 

Куклы из сукна и 

драпа. Куклы из 

воздушных шаров. 

Куклы из 

пластиковых 

салатных ложек и 

вилок, малярных 

кистей. Куклы из 

картона и цветной 

бумаги. 

Групповая 

Олимпиада 

Создавать изделия по 

собственному замыслу. 

Выполнять декоративное 

оформление изделия. Выбирать 

материал для работы; 

выполнять работу по 

алгоритму. Соотносить 

результаты деятельности с 

образцом  

4 Мастерская Деда 

Мороза  

Новогодние игрушки 

из цветной бумаги, 

гофрированного и 

цветного картона. 

 

Групповая 

Круглый стол 

Выполнять приемы 

рационального использования 

материала, приемы 

изготовления украшений из 

бумаги, основные способы 

соединения изделий. 

Создавать изделия по 
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 собственному замыслу 

Проектировать изделие – 

создавать образ в соответствии 

с замыслом, реализовывать 

замысел, используя 

необходимые конструктивные 

образы. 

Участвовать в учебном диалоге, 

соблюдать нормы речевого 

этикета, передавать в связном 

повествовании полученную 

информацию. 

5 Мастерская 

коллекции идей 

Аппликации из 

гофрированного 

картона. Игрушки с 

подвижными 

деталями из картона 

и цветной бумаги. 

 

Групповая 

Клубное заседание 

Выполнять приемы 

рационального использования 

материала. 

Разрезать бумагу по прямым 

линиям; 

Отбирать наиболее 

эффективные способы решения 

поставленной задачи 

Развивать этические чувства, 

доброжелательности и 

эмоционально-нравственной 

отзывчивости, понимания и 

сопереживания чувствам 

других людей. 

6 Мастерская 

дизайна 

Украшение 

картонных коробок 

цветной бумагой, 

яичной скорлупой, 

аппликацией из 

засушенных листьев. 

Украшение 

картонных рамок 

аппликацией из 

засушенных листьев, 

цветной бумаги, 

мозаикой, цветными 

пуговицами. 

Декоративные панно 

из гофрированного 

картона и ракушек. 

Украшение 

цветочных горшков 

Индивидуальная 

Групповая 

Коллективная 

Конференция 

Выполнять работу с бумагой: 

изгибать, гнуть, придавать 

дугообразную форму, делать 

ряд параллельных складок. 

Выполнять сувениры  

из маленьких упаковок-капсул; 

анализировать приемы работы  

по рисунку; рассказывать о 

свойствах материалов, 

необходимых для работы; 
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переводными 

картинками, 

ракушками. 

Упаковки для 

подарков из 

гофрированной и 

цветной бумаги, 

картона. Украшения 

из цветной бумаги, 

ниток. 

7 Мастерская 

изонити 

Декоративные 

композиции из 

ниток. 

Индивидуальная 

Конференция 

Сравнивать нитки по цвету, 

прочности, мягкости, толщине. 

Выполнять декоративное панно 

из ниток для украшения дома. 

8 Мастерская 

конструирования и 

моделирования 

Технические модели 

из гофрированного 

упаковочного 

картона. Игрушки из 

пластиковых 

упаковок-капсул и 

поролона 

Групповая 

Соревнование 

Выполнять различные приемы 

подвижных соединений, 

создавать изделия по 

собственному замыслу на 

основе изученных базовых 

форм 

Понимать общую задачу 

проекта и точно выполнять 

свою часть работы 

Приобретать начальные навыки 

совместной продуктивной 

деятельности, сотрудничества, 

взаимопомощи. 

4 класс 

1 Мастерская 

игротеки    

Головоломки из 

чертежной и цветной 

бумаги. Коробки с 

секретом из картона 

и цветной бумаги. 

Индивидуальная 

Групповая 

Клубное заседание 

 

Выполнять работа с играми, 

тренажёрами на развитие 

внимания. 

Работать с играми на 

совершенствование 

воображения. Задание по 

логическому раскрашиванию. 

2 Мастерская 

дизайна 

Украшение 

подставок для цветов 

засушенными 

листьями, тканью, 

аппликацией. 

Украшение абажура 

мозаикой. Де- купаж. 

Стильные штучки 

Групповая 

Конференция 

Анализировать образцы, 

выбирать материалы с учетом 

поделочных свойств. 

Анализировать чертежи 

деталей, приемы изготовления 

деталей, шаблоны их 

оформления; выполнять 

объемные детали из толстой 

бумаги.   
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3 Мастерская Деда 

Мороза  

Маскарадные маски 

из картона, цветной 

бумаги, сукна или 

драпа, чертежной 

бумаги. Новогодние 

костюмы. 

 

 

Групповая 

Коллективная 

Круглый стол 

Выполнять приемы 

рационального использования 

материала, приемы 

изготовления украшений из 

бумаги, основные способы 

соединения изделий. 

Создавать изделия по 

собственному замыслу 

Проектировать изделие – 

создавать образ в соответствии 

с замыслом, реализовывать 

замысел, используя 

необходимые конструктивные 

образы. 

Участвовать в учебном диалоге, 

соблюдать нормы речевого 

этикета, передавать в связном 

повествовании полученную 

информацию. 

4 Мастерская мягкой 

игрушки 

Куклы Анишит-

Йокоп, летучая 

мышь из сукна или 

драпа. 

Групповая 

Олимпиада 

Выполнять выкройку изделия 

по чертежу; из плотной ткани 

раскраивать основу футляра по 

выкройке;  

сшивать их. 

5 Мастерская 

коллекции идей 

Сувениры из 

проволоки и 

пуговиц. Сувениры 

из пластика. 

Футляры для 

фломастеров, 

цветных карандашей 

из сукна, драпа или 

вельвета. Сувениры 

из цветной бумаги. 

Вышитые салфетки, 

полотенца. 

 

Индивидуальная 

Групповая 

Коллективная 

Клубное заседание 

Выполнять приемы работы с 

разными материалами. 

- анализировать образец 

изделия; 

- составлять план работы, 

определять 

последовательность; 

- выбирать различные 

материалы для воплощения 

своего замысла 

Использовать приобретенные 

знания и умения для 

творческого решения 

несложных конструкторских, 

организационных задач 

Развивать этические чувства, 

доброжелательности и 

эмоционально-нравственной 

отзывчивости, понимания и 

сопереживания чувствам 

других людей. 
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6 Мастерская 

волшебной 

паутины 

Сувениры из ниток. 

Групповая 

Конференция 

Сравнивать нитки по цвету, 

прочности, мягкости, толщине. 

Работать в технике макраме. 

 

7 Мастерская 

бумагопластики 

Декоративные 

композиции из 

чертежной, цветной 

бумаги, картона. 

Бумажные цветы. 

Групповая 

Олимпиада 

Выполнять разметку деталей  

с применением разметочных 

инструментов. Размечать 

детали по чертежу; вырезать 

детали; выполнять сборку 

изделия; декоративное 

оформление. 

8 Мастерская лепки 

Декоративное панно, 

подставка, 

украшения из 

пластической массы 

соленого теста. 

Лепка из глины 

игрушки на основе 

народных традиций. 

 

Индивидуальная 

Групповая 

Школьное научное 

общество 

 

Анализировать собственную 

работу: соотносить план и 

совершенные операции, 

выделять этапы и оценивать 

меру освоения каждого, 

находить ошибки, 

устанавливать их причины. 

Выбирать решение из 

нескольких предложенных, 

кратко обосновывать выбор 

(отвечать на вопрос «почему 

выбрал именно этот способ?»). 

Преобразовывать модели в 

соответствии с содержанием 

учебного материала и 

поставленной учебной целью. 

 

4 Тематическое планирование 

 

№ 

п\п 

Название раздела Количество 

часов 

1 класс (33 часа) 

1 Мастерская игротеки  2 часа 

2 Мастерская лепки  5 часов 

3 Мастерская флористики  4 часа 

4 Мастерская Деда Мороза  5 часов 

5 Мастерская коллекции идей  8 часов 

6 Мастерская оригами 4 часа 

7 Мастерская конструирования и 

моделирования  

5 часов 

 Итого 33ч 

2 класс (34 часа) 

1 Мастерская флористики  3 часа 

2 Мастерская лепки  5 часов 
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3 Мастерская игротеки    3 часа 

4 Мастерская Деда Мороза  5 часов 

5 Мастерская коллекции идей  10 часов 

6 Мастерская оригами  3 часа 

7 Мастерская конструирования и 

моделирования  

5 часов 

 Итого  34 ч 

3 класс (34 часа) 

1 Мастерская игротеки    3 часа 

2 Мастерская лепки 2 часа 

3 Мастерская кукольного театра 5 часов 

4 Мастерская Деда Мороза  4 часа 

5 Мастерская коллекции идей 3 часа 

6 Мастерская дизайна 11 часов 

7 Мастерская изонити 3 часа 

8 Мастерская конструирования и 

моделирования 

3 часа 

 Итого  34 ч 

4 класс (34 часа) 

1 Мастерская игротеки    2 часа 

2 Мастерская дизайна 5 часов 

3 Мастерская Деда Мороза  4 часа 

4 Мастерская мягкой игрушки 4 часа 

5 Мастерская коллекции идей 7 часов 

6 Мастерская волшебной паутины 5 часов 

7 Мастерская бумагопластики 4 часа 

8 Мастерская лепки 3 часа 

 Итого  34 ч 
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